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| Sfera di Tzeerltch!: (DEm_oni)

Proiettile magico

Gittata 18"

Infligge D6+1 Colpi a FO D6+1
A base di fuoco

' Dono {lel Caos.

[ S— i

Ogni unita nemica entro 12” anche in
CaC

Ogni unita subisce D6 colpt a forza D6
distribuiti come armi da tiro
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| Sfera di Tzeentch (Demur;rl
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Lo stregone ottiene D3+1 dadi Potere
utilizzabili solo da se stesso

;Fulmine della Mutazidn:g Ry ]

| Sfera di Tzeentch (Demoni)

Proiettile magico
Gittata 18”

2D6+2 colpi a Fo D6+4

b
| Sfera di Tzeentch (Demoni)
Mago nemico in It

Lo stegone lancia automaticamente un
incantesimo del mago avversario (valore
di lancio base).

Non si possono lanciare incantesimi che
evocano nuove unitd.

| Sfera di Tzeentch (Demoni)

Proiettile Magico
Gittata 24"
2D6 colpi a FoS5 - dopo eventuali test di

panico ogni 3 ferite viene creato 1 orrore
(nuova unita 50 PV)
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